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PREMIERE APPARITION 


DU FAUCON ET 
DE WUNDAR 


La vocation de STRANGE SPECIAL ORIGINES 
est de présenter soit les origines d'un personnage, 
soit sa première apparition. 

Dans ce numéro, vous allez voir l'entrée en scène 

du FAUCON, auquel nous avons consacré le RE- 
CIT COMPLET MARVEL N° 6, et celle de WUN- 
DAR dont le corps d’adolescent abrite encore 
l'esprit d'un nouveau-né. 
Comme vous le savez déjà, le FAUCON, alias 
Sam Wilson, est un éducateur de Harlem qui s'est 
donné pour but de veiller sur les adolescents du 
quartier. Mais sa carrière commença de l’autre côté 
de la barrière puis qu'il fit partie de la pègre sous le 
nom de Sam le Racketteur. Au moment où Cap 
America le rencontre (Cap America 117 de sep- 
tembre 69), son avion s'est écrasé sur une île des 
Caraïbes où sévissent les Exilés, un groupe de cri- 
minels nazis qui furent jadis les alliés de Crâne 
Rouge mais qui, désormais, le haïssent. Grâce au 
Cube Cosmique, Crâne Rouge expédie Captain 
America, à qui il a donné son propre aspect, sur 
l'île, afin que les Exilés l'éliminent. Dans le même 
temps, et toujours grâce au fameux Cube Cosmi- 
que, Crâne Rouge a changé la psychologie de Sam 
Wilson pour en faire un justicier afin qu'il gagne la 
confiance de Cap America et devienne son parte- 
naire, un partenaire qui pourra l'éliminer si les Exi- 
lés échouent. 

“DANS LES GRIFFES DE LA PANTHERE" vous 
présente la suite de l'épisode paru dans STRANGE 
199 BIS. Il fut publié dans Tales of Suspense 98 de 
1967 et il marque la première rencontre entre Cap- 
tain America et la Panthère Noire. On y trouve aus- 
si la résurrection du Baron Zemo, meurtrier de 
Bucky, qui est, avec Crâne Rouge, l'ennemi per- 
sonnel de Cap America. 

Venons-en maintenant à Wundar qui apparaît 
pour la première fois dans Fear 17 de 1973. Vous 
allez assister à la seconde naissance de celui qui 
deviendra Aquarian dans SPECIAL STRANGE 35 
et partager son effroi lorsqu'il sort de sa capsule 
pour découvrir le premier être vivant qui se présen- 
te à lui: l'Homme-Chose. 

Pour terminer, un bref épisode rarissime: la pre- 


mière apparition d'Henry Pym qui n'est pas encore 
devenu l'Homme Fourmi (mais ça ne saurait tar- 
der), issu de Tales to Astonish 27 datant de 1962! 
Au menu du prochain STRANGE SPECIAL ORI- 
GINES de janvier: une bataille épique entre THOR 
et HERCULE et la naissance de l'Homme Fourmi! 
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CAPTAIN BRITAIN 


VERITABLE NOM: Brian Braddock. 
PROFESSION: étudiant en physique à la Thames 
University de Londres. 

STATUT LEGAL: citoyen britannique, sans cas- 
ier judiciaire. 


IDENTITE: secrète. 

LIEU DE NAISSANCE: Maldon, Angleterre. 
SITUATION DE FAMILLE: célibataire. 
PARENTS CONNUS: aucun. 
APPARTENANCE À UN GROUPE: néant. 
BASE D'OPERATIONS: Londres. 


PREMIERE APPARITION: MARVEL TEAM-UP 
65. 


ORIGINE: Brian Braddock était assistant au 
Darkmoor Research Center lorsqu'un criminel, 
Reaver, attaqua la base pour voler ses secrets. 
En tentant de lui échapper à moto, Braddock 
bascula au-dessus d'un précipice. Alors qu'il était 
inconscient, Merlin le magicien et la déesse des 
Cieux Nordiques lui apparurent en songe et lui 
demandèrent de choisir entre deux objets mysti- 
ques qu'ils lui présentaient: l'amulette du droit et 
l'épée du pouvoir. Braddock choisit l'amulette et 
fut immédiatement bombardé d'une énergie mys- 
tique qui lui conféra une force et une résistance 
surhumaines. Les esprits le promurent champion 
de Grande Bretagne et lui donnèrent un costume 
symbolique ainsi qu'un sceptre mystique. 


TAILLE: 1,80 m 
POIDS: 76 kg 
YEUX: bleus 
CHEVEUX: blonds 


POUVOIRS: Captain Britain possède une force 
surhumaine, près de dix fois supérieure à celle 
d'un être normal. || peut ainsi soulever 800 kg. Il 
est très agile et connaît toutes les techniques du 
combat à mains nues. 


ARMES: Captain Britain possède deux armes qui 
se complètent. La première est l'amulette du droit, 
qu'il porte autour du cou. Non seulement cette 
amulette lui fournit une réserve inépuisable d'éner- 
gie mystique lui épargnant toute fatigue, mais elle 
&ssure aussi avec son sceptre un lien, qui lui per- 
met de le contrôler. 

Ce dernier est un talisman mystique qui lui permet 
de défier la gravité et de créer des champs de 
force mystique. Tant que Captain Britain porte 
son amulette, il peut chevaucher son 

sceptre dans les airs. Compte tenu des 

problèmes physiologiques, il peut vo- 

ler jusqu'à 200 km/heure et à une al 

tude de 5790 m au-dessus du niveau 
de la mer. II peut aussi créer à volonté 

un champ de force, dont le rayon ma- 

ximel est de 1 mètre 50 à partir de la 

tête du sceptrè. Le champ est capable de résister à 
n'importe quelle force, y compris à la déflagration 
d'un bazooka. Sans son amulette, il ne peut activer 
aucun des pouvoirs mystiques du sceptre. En tou- 
chant celle-ci et en se concentrant, Captain Britain 
peut magiquement revêtir son costume et faire 
apparaître son arme, qui sont tous deux contenus 
mystiquement dans son amulette. 
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CAPTAIN UNIVERSE : 


Captain Universe est le nom générique donné à ceux 
qui ont reçu l'Uni-Pouvoir, une forme d'énergie qui con- 
fère des pouvoirs surhumains. Il s’agit d'une manifesta- 
tion de la Force-Enigma, une énergie extra-dimension- 
nelle provenant d'ün royaume sub-atomique appelé le 
Micro-Univers et utilisée par les Voyageurs du Temps. 
L'Uni-pouvoir est un globule d'énergie luminescente qui 
surgit apparemment du néant pour investir un être, en lui 
conférant le costume, les pouvoirs et les connaissances 
de Captain Universe. Il ne se manifeste qu’en temps de 
crise etse retire lorsqu'elle est résolue; maisilyatoujours 
quelque part sur Terre un Captain Universe. 

L'Uni-pouvoir peut être maîtrisé sous différentes for- 
mes, selon l'imagination et la force de chaque Captain 
Universe. Il rend 50 fois plus fort, permet de voler (son 
‘énergie pouvant produire des anti-gravitons), et de ma- 
nipuler la structure moléculaire des objets. Ce pouvoir 
s'exerce aussi bien sur les matières organiques qu'inor- 
ganiques. ll permet de soigner les blessures, par reconsti- 
tution des cellules et de modifier les caractéristiques 
physiques d'une personne. 

L'Uni-Pouvoir peut aussi être utilisé sous la forme d'un 
rayon énergétique, produisant une force maximale de 
110000 volts par cm? et une luminosité maximale égale à 
1,2 million de fois la lumière d'une bougie. Il confère aussi 
à chaque bénéficiaire une Uni-Vision permettant de voir à 
travers les murs où à de très longues distances et de 
projeter un rayon d'énergie visible qui a certains effets 
hypnotiques. 

Jusqu'à présent, seuls quelques Captain Universe ont 
vu leurs exploits et leur identité révélés au grand jour. Le 
premier fut l'ex-astronaute Ray Coffin (MICRONAUTES 
8) qui se servit de l’Uni-Pouvoir pour combattre le baron 


Karza, tyran du Micro-Univers LES CELESTES 
TEFRAL m ue ONEG : 
HARGEN … L'ARPENTEUR . f LE SONDEUR zi 


LE METREUR 


GAMMENON 
LE COORDINATEUR _L'ANALYSEUR 


NEZARR 
LE CALGULATEUR Le CHERCHEUR 
Les Célestes sont une race d'humanoïdes extra-terrestres qui possè- 
dent d'immenses pouvoirs cosmiques. -Mesurant 600 m de haut, ils sont 
. revêtus d'une armure. On ne connait ni leur apparence réelle, ni leur planète 
‘origine. - 
L'on sait cependant qu'ils sont venus sur Terre à quatre reprises dans le passé et que chacune 
de leur visite a modifié le cours de l'histoire. La PREMIERE ARMÉE CELESTE vint, il y a un million 
d'années, accomplir des expériences génétiques sur l'homme. Testant la versatilité des gènes 
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humains, elle créa deux sous-espèces humaines, les Eternels et les Déviants. Son seul legs à notre 
race fut la création d'une structure ADN qui permettrait un jour des mutations bénéfiques. 

La SECONDE ARMEE CELESTE vint étudier les résultats de la première voici 25000 ans. Peu 
satisfaits de l'orientation prise par la technologie déviante, ils détruisirent la principale forteresse des 
Déviants, Lemuria. Cette destruction entraîna le déplacement d'une plaque tectonique, à la suite 
duquel le continent d'Atlantide disparut sous les mers. 


LA TROISIEME ARMEE CELESTE vint, voici un millier d'années, observer les progrès de la race 
humaine. Leur lieu d'atterrissage fut choisi et préparé par les Eternels, en collaboration avec les Incas. 
Ils furent accueillis par un contingent des dieux mythologiques de la Terre, comprenant Odin, des 
Asgardiens, et Zeus, des Olympiens, qui leur contestèrent le droit d'interférer dans les affaires 
terrestres. 


LA QUATRIEME ARMEE CELESTE arriva sur Terre il y a quelques années, après que la structure 
ADN eut été activée par l'augmentation des radiations autour du globe. Les Célestes jugèrent que 
l'humanité pouvait survivre. Ün groupe de douze êtres humains exceptionnels accompagnèrent les 
Célestes lorsqu'ils quittèrent la Terre. 
Parmi les membres de la quatrième armée, neuf purent être identifiés dont le chef de la délégation: 
Arishem. On ignore quelle est l'étendue de leurs pouvoirs mais on a pu constater qu'Arishem pouvait 
bloquer de façon permanente les portes dimensionnelles donnant accès aux royaumes divins. 
Quand ils quittèrent la Terre pour la quatrième fois, les Célestes effacèrent toute trace de leur 
pence passée et récente des esprits des mortels. Seuls les Eternels, les Déviants et les dieux de la 
‘erre connaissent leur existence et le but de leurs visites. 


CHAMPION oF THE UNIVERSE 
(LE CHAMPION DE L'UNIVERS) 


VERITABLE NOM: Tryco Slatterus. 
PROFESSION: Champion. 


STATUT LEGAL: Extra-terrestre, citoyen du cosmos. Son exis- 
tence est connue, quoique mise en doute par la plupart des 

Terriens. 

LIEU DE PRISE DE CONSCIENCE: La Nébuleuse d'Ancrindo, 
en direction des Nuages de Magellan. 


SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 
DESCENDANCE: tous les bipèdes des systèmes de 
Thundrax, Baccan et Velabian. 
27 APPARTENANCE À UN GROUPE: membre des Doyens de 
l'Univers. 


PREMIERE APPARITION: MARVEL TWO-IN-ONE ANNUAL 7. 


ORIGINE: Comme pour tous les Doyens de l'Univers, l'origine du 
Champion se perd dans le passé. L'on sait seulement qu'il est l'un des 

plus anciens êtres vivants de l'Univers, sa race étant l'une des premiè- 

res à s'être matérialisée après le Big Bang. Pratiquement immortel, il se 

consacra à sa propre perfection physique. Après s'être entrainé pendant 

des milliers d'années, il se rendit dans chacune des galaxies connues pour 
s'initier à toutes les formes de combat. || voyage à présent d'une planète 
à une autre, défiant leurs champions en duels singuliers. En 5000 ren- 
contres, il n'a jamais été battu. 


TAILLE: 2,80 m POIDS: 1 tonne 
YEUX: gris argent CHEVEUX: roux 


POUVOIRS: Le Champion contrôle le pouvoir primordial, à savoir 
l'énergie venant du Big Bang, qu'il a mise au service de son dévelop- 
pement physique. Contrairement aux humains, qui utilisent l'éner- 
gie de leur propre corps, le Champion puise la sienne dans le 
cosmos. Sa force physique n'est en fait limitée que par le volume 
d'énergie cosmique que son corps peut absorber. Dans le champ 
de gravité terrestre, il peut ainsi soulever cent tonnes. || ne se 
fatigue jamais puisque son corps, pouvant drainer n'importe 
quelle énergie, a un pouvoir de récupération immédiat. || ne 
peut être blessé que par dispersion moléculaire, Son temps de réac- 
tion est environ dix fois plus rapide que celui d'un athlète humain. 
Ayant canalisé toute l'énergie cosmique pour faire de son corps une 
parfaite machine de combat, il ne peut l'utiliser sous forme de 


" jafales, comme tant d'autres manipulateurs d'éne: 
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CAPTAIN MARVEL 


VERITABLE NOM: Monica Rambeau, 


PROFESSION: Ex-lieutenant de police à la 
Nouvelle-Orléans, chargés de la surveillance du 
port. 


STATUT LEGAL: Citoyenne américaine - Ca- 
sier judiciaire vierge. 


IDENTITE: Secrète. 


LIEU DE NAISSANCE: La Nouvelle-Orléans 
“Louisiane. 


SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 
PARENTS CONNUS: Aucun. 


APPARTENANCE A UN GROUPE: Les Ven- 
geurs. 


BASE D'OPERATIONS: La Nouvelle-Orléans- 
Louisiane. 


PREMIÈRE APPARITION: AMAZING SPI- 
DER-MAN ANNUAL 16. 


ORIGINE: Grâce au mécénat d'un dictateur 
sud-américain, le physicien André Le Clare et- 
fectua des recherches qui lui permirent de dé- 
couvrir un moyen d'utiliser les énergies naturel- 
les des dimensions alternativés. Apprenant que 
le dictateur. comptait utiliser cette découverte 
pour en faire une arme nouvellé, Le Clare se 
rendit chez Monica Rambeau, chéf de patrouille 
dans le portde la Nouvelle-Orléans et fille d'un 
viel ami. Rambeau accompagna Le Clare chez 
le dictateur et en tentant de détruire l'arme, elle 
fut bombardée d'énergie extra-dimensionnelle. 
Elle découvrit bientôt qu'elle pouvait transformer. 
son corps en énergie pure. Les médias la sur- * 
nommèrent Captain Marvel. 


TAILLE: 1,78 m 
POIDS: 59 kg 
YEUX: marron 
CHEVEUX: noirs 


POUVOIRS: Le corps de Captain Marvel peut se 
transformer en n'importe quelle sorte d'énergie 
électro-magnétique: ondes-radio, rayons X. Elle 
accomplit cette transformation en transposant 
mentalement Son corps dans la dimension pa- 
rallële voulue et elle le remplace par une petite 
partie de l'énergie de cetie dimension. 

Pour l'instant, il ne semble pas que cette trans- 
formation soit limitée dans le temps. Elle ac- 
quiert toutes les propriétés de l'énergie dant elle 
prend la forme. Par exemple, si son! corps de- 
vient lumière, elle peut voyager à la vitesse de la 
lumière. Si elle se fait onde magnétique, elle 
traverse les obstacles. Toutes les formes d'é- 
nergie lui permettent de voler. 

Captain Marvel peut aussi n'utiliser que de 
petites quantités d'énergie et s'en servir comme 
rayons de force. Elle peut provoquer une explo- 
n qui équivaut à celle de 300 tonnes de TNT. 
Ur. 


ma 
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CHAMPIONS (LES CHAMPIONS DE XANDAR) 


O F XAN DAR Basés sur la quadri-planète de Xandar, dans la Galaxie d'Andromède, les Cham- 

pions se sont réunis pour protéger leur planète contra toute menace éventuelle. 
ls coordonnent la milice spatiale de Xandar, le Nova Corps, une armée active de 
500 soldats, et son régiment spécial de guerriers Syfons. 


DONNE VOLT COMETE 
a mon Re dnnn  ES EM, Mail ME us 
en use SL 


LE DIAMANT. 
{arch Dar, criminel ere). 
ane ape ns NOV 


CHARLIE-27 


VERITABLE NOM: Cherlie-27. 


PROFESSION: Aventuriér, ex-soldat de- 
l'espace. 


STATUT LEGAL: Dernier survivant dè la 
colonie terrienne installée"sur Jupiter. 


IDENTITE: publiquement connue. 


LIEU DE NAISSANCE: Cité de Galilée, 
Jupiter. 


SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 


PARENTS CONNUS: Charlie-28 (père, 
décédé), Mabel-15 (mère, décédée). 


APPARTENANCE À UN GROUPE: Vais- 
seau spatial “Lady Liberté" - Seconde 
moitié du XXXème siècle. 


PREMIERE APPARITION: USA: MAR- 
VEL SUPER-HEROËES 18. FRANCE: TI- 
TANS N°5. 


ORIGINE: Charlie-27 est né en 2981 de 
parents mineurs et membres de la colo- 
nie terrienne installée sur Jupiter. Le 
corps de Charlie-27 subit une modifica- 
tion génétique de façon à supporter la 
gravité jovienne (trois fois celle de la Ter- 
re). À seize ans, Charlie-27 s'enrôla dans 
la milice spatiale. Celle-ci fut décimée 
par une invasion Badoon. Avec une pol- 
gnée de survivants, Charlie-27 constitua 
les Gardiens de la Galaxie et aida son 
peuple à se libérer des Badoons. 


TAILLE: 1,83 m. 
POIDS: 251 kg. 
YEUX: bleus 
CHEVEUX: roux 


POUVOIRS: Comme tous les colons ins- 
tallés sur Jupiter, Charlle-27 a un corps 
surhumaln qui a subi une transformation 
biologique nécessaire pour supporter les 
rigueurs de la vie sur Jupiter. Le corps de 
Charlie est onze fois plus massif qu'un 
corps humain moyen et trois fois plus 
large. Ses os sont plus grands et plus s0- 
lides que ceux des humains. Ses muscles 
sont trois fois plus denses. S'il a une for- 
ce normale sur Jupiter, Charlie-27 a une 
puissance surhumaine sur la Terre. Sur 
Jupiter, il peut soulever 200 kg! sur terra, 
ilen soulève 800. En dépit de son poids et 
de sa taille, ses réflexes ne sont pas 
amoindris. ll peut courir à la vitesse de 35 
km/heure. Ses capacités cardlo-vasculai- 
res et respiratoires multiplient son endu- 
rance par quatre. Sa peau, très dense, 
vieillit moins vite que la peau humaine et 
résiste à l'impact d'une balle de calibre 45. 


CIRCUS OF CRIME (LE CIRQUE DU CRIME) 


Le cirque du crime est un cirque ambulant fondé par le RINGMASTER. Ses membres se servent de 
leurs talents pour voler les spectateurs tout en les distrayant. La composition du groupe a changé 
selon les époques. Bien que le Cirque du Crime ait parfois travaillé sans le RINGMASTER, il est le 


chef de la troupe. 


LES GRANDS GAMBONNOS 


LA PRINCESSE PYTHON 


BRUTUS 

(Bruce Olafsen) Haltérophile 
suédois qui tire sa force de ses 
biceps et de ses dents. 


BOULET DE CANON 

(Jack Pulver) Acrobate améri- 
Cain qui se propuise hors d'un 
canon. 


LE CLOWN RUSE 

(Eliot Franklin) Américain qui 
fait des tours avec une canne 
magique, un vélo à une roue et 
des balles de jongleur. 


LE CRACHEUR DE FEU 
(Tomas Ramirez) Espagnol qui 
crache des flammes. 


LES GRANDS GAMBONNOS 
(Ernesto Gambonno et Luigi 
Gambonno) Acrobates italiens. 


LE FIL ELECTRIQUE 

(Rance Preston) Américain qui 
fait des tours de corde avec un 
lasso électrifié. 


LA PRINCESSE PYTHON 
(Zelda Dubois) Française qui 
dompte un python de 7,50 
mêtres. 


LE RINGMASTER 
(Une fiche spéciale lui sera 
consacrée. 


Les personnages suivants ont fait 
provisoirement partie du Cirque: 


AILE NOIRE 
(Joe Silvermane) Américain, 


dompteur de chauve-souris et ? 


fils d'un caïd de la pègre. 


RAJAH 

{Kabir Mahadevu) Indien, domp- 
teur d'éléphants. Il travailla avec 
le Cirque du Crime en Europe 
puis fut congédié quand le Cir- 
que retourna aux Etats-Unis. 


LA GROSSE TINA 

(Mary Stensen) Américaine, at- 
traction foraine qui a quitté le 
Cirque pour fonder une famille. 
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[CLOAK (LA CAPE) 


VÉRITABLE NOM: Tyrone Johnson. 
PROFESSION: Justicier. 
STATUT LEGAL: Citoyen améric 
IDENTITÉ: Secrète. 

LIEU DE NAISSANCE: inconnu. 
SITUATION DE FAMILLE: Inconnue. 

PARENTS CONNUS: Aucuns. 

APPARTENANCE À UN GROUPE: Travaille avec l'EPÉE. 
BASE D'OPERATIONS: New York, 

PREMIÈRE APPARITION: SPECTACULAR SPIDER-MAN 
ORIGINE: Comme sa compagne l'Epée, la Cape était. un 
jeune fgueur qui tomba entre les mains de la pègre new, 
Yorkaise et servit de cobaye pour tester une Substance 
Synthétique. || survécut à l'expérience grâce à des super- 
pouvoirs latents que la drogue mit en évidence. 


TAILLE: 1,75 m POIDS: 70 kg 
YEUX: marron CHEVEUX: bruns 
POUVOIRS: La Cape peut mentalement créer une ouver- 
ture dans une dimension faite de ténèbres impalpables. 
Quand s'ouvre cette porte, il projette.une substance ga 
zeuselextra-dimensionnelle dans l'atmosphère térrestre 
où il absorbe ses ennemis dans cetie dimension noire. 
Bien que celle ouverture puisse être pratiquée n'importe 
où à l'intérieur du champ de vision de la Cape, il utilise 
surtout son manteau pour en définir les limites: On ne sait 
pas grand-chose de cetle dimension. Elle correspond 
peut-être au) vide qui existe-entre deux univers non- 
synchronisés. La température y est glaciale. 

La: Cape peut-aussi se téléponter: {| plonge dans cette 
dimension et ressort là où il le souhaite. Il n'est jamais 
désorienté car il est-probablement capable d'évaluer les 
distances dans cette dimension même si elles ne corres- 
pondent pas à nos distances terrestres. 


DAGGER (L'EPEE) 


VERITABLE NOM: Tandy Bowen. 
PROFESSION: Inconnue. 
STATUT LEGAL: Citoyenne américaine. 
IDENTITE: Secrète. 
LIEU DE NAISSANCE: Inconnu. 
SITUATION DE FAMILLE: Inconnue. 
PARENTS CONNUS: Aucun. 
APPARTENANCE À UN GROUPE: Travaille avec LA CAPE. 
BASE D'OPERATIONS; New York. 
PREMIERE APPARITION: SPECTACULAR SPIDER-MAN 64. 
ORIGINE: Voir La Cape. 


TAILLE: 1,63 m POIDS: 52 kg 
YEUX: Gris CHEVEUX: Blonds 
POUVOIRS: Les doigts de l'Epée projettent des lames de lumière d'origine | 
Inconnue. Quand ces projectiles heurtent une cible humaine, ils provo- 
quent une réaction de choc du système nerveux dela victime. Si le sujet 
est en mauvaise santé ou heurté par plusieurs lames, il peut succomber. 
Sinon, il est paralysé pour une durée d'environ cinq minutes où plus selon 
son métabolisme. L'Epée contrôle ses projectiles et peut.modifier leur 
trajectoire. Ils filent à une vitesse de plus de 100 km/heure. S'ils heurtent 
un objet, ils rebondissent où se désintégrent. La parcimonie avec laquelle 
l'Epée lance ses lames semblerait prouver qu'elle ne peut les produire 
qu'en nombre limité pendant une période donnée. 

L'épée est aussi une très bonne athlète, une excellente gymnaste et prati- 
que avec brio les sports de combat. 
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COBRA 


VERITABLE NOM: Klaus Voorhees. 

PROFESSION: Ancien chercheur, aujourd'hui criminel de profession, 
STATUT LEGAL: Citoyen américain au casier judiciaire chargé. 

IDENTITE: Secrète. 

LIEU DE NAISSANCE: Rotterdam, Hollande. 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 

PARENTS CONNUS: Aucun. 

APPARTENANCE A UN GROUPE: Le Cobra a été longtemps l'associé de 
Mister Hyde mais ils sont aujourd'hui de mortels ennemis. Îl fut aussi membre 
de la Brigade du Serpent organisée par la Vipère 

BASE D'OPERATIONS: Le secteur de New York. 

PREMIERE APPARITION: Aux USA: JOURNEY INTO MYSTERY - 
EN FRANCE: STRANGE 60. 

ORIGINE: Klaus Voorhees était un ancien forçat travaillant avec le Protes- 
seur Ezechiel Shecktor qui cherchait, en Inde, un antidote universel au 
venin de serpent. Jaloux du succès de son employeur et afin de faire croire 

à sa mort accidentelle, Voornees le fit mordre par un des cobras du labora- 

toire. I sa fit mordre aussi pour égarer les soupçons mais le cobra avait été 
irradié: la combinaison entre le venin radioactif et l'antidote expérimental 
créa un catalyseur générateur de mutations qui fit acquérir à Voorhees des 
pouvoirs de cobra. 

TAILLE:175m POIDS:72kg YEUX:Bleus CHEVEUX: Chauve. 
POUVOIRS: Le Cobra tient ses principaux pouvoirs de la mutation qu'i 

subie. Tous les os de son corps y compris ceux du crâne sont malléable: 

Son tissu musculaire est d'une extraordinaire élasticité, aussi son Corps 
est-il très souple et flexible. 1 lui est Impossible de se fracturer un os ou de 
se faire une déchirure musculaire. Contrôlant chacun de ses muscles, il 
rampe sur le sol sans se servir de ses bras ni de ses jambes, || possède une 
force supérieure à celle d'un être humain moyen et peut soulever 225 kg. 
Son agilité et sa rapidité (il est capable de se déplacer à la vitesse de 80 
KMH pendant plusiours minutes) le rendent insaisissable. 

ARMES: Le Cobra a inventé un grand nombre d'armes destinées à accroître 
ses pouvoirs, Son costume est traité à un composé de silicone et de pous- 
sière de graphite qui le rend étonnament glissant 

Ses doigts sont munis d'un système de succion qui lui permet d'adhérer aux 
murs et aux plafonds. Il porte une armure tnoracique articulée cachant un 
câble d'acier de quinze mètres de long qui peut être projeté au moyen d'un 
puissant ressort. 

Les systèmes à ressorts de ses poignets éjectent de nombreux et dangereux projectiles contenant de la fumée. du gaz innervant, 
une substance provoquant une cécité lemporaire et des missiles contenant un venin dont l'effet mortel est foudroyant 


COLLECTIVE MAN (L'HOMME COLLECTIF) 


VERITABLES NOMS: Han, Chang, Lin, Sun, Ho Tao-yu 
PROFESSION: Agents du gouvernement 

STATUT LEGAL: Citoyens de la République Populaire de Chine. 
IDENTITE: Publiquement connue, 
LIEU DE NAISSANCE: Wuhan, Chine. 
SITUATION DE FAMILLE: Céllbata ‘es, 

PARENT CONNUS: Aucun. 

APPARTENANCE À UN GROUPE: L'homme collectif 

BASE D'OPERATIONS: Pékin, Chine. 

PREMIERE APPARITION: LE TOURNOI DES CHAMPIONS. 


ORIGINE: Les cinq frères Tao-Vu sont des quintuplés nés dans une famille de paysans 
chinois. Alors qu'ils étaient encore enfants, leurs parents rearquêrent un étrange llen, 
quasiment mystique, entre leurs cinq fils: une sorte de communication télépatique sem- 
biait exister entre eux. Une nuit, les quintuplés découvrirent qu'ils avaient le pouvoir 
de fondre leurs formes physiques en un seul être humain. Des savants lour apprirent à 
développer leur étrange pouvoir et ils devinrent trés vite des agents de la République Popu- 
lairé de Chine. Le gouvernement les sumomma "l'Homme Collectif”. 
TAILLE: 1.68 m POIDS: 68 kg CHEVEUX: Bruns YEUX: Marron 


POUVOIRS: Les frères Tao-Yu peuvent mentalement altérer la synchronisation de leurs 
atomes pour se fondre en un seul et même individu. Cette fusion à lieu quand chacun des 
quintuplés se concentre sur l'identité commune. La durée maximum de celle fusion n'est pas 
encore connue, 

Quandils sont “l'homme collectif", les frères Tao-Yu cumulent leur force, leur endurance, lour 
vitesse et leur intelligence. lis sont alors cinq fois plus forts qu'un individu normal, peuvent 
soulever (ou presser) environ 350 kg et courir à la vitesse de 100 km/heure pendant plusieurs 
minutes. lis se fatiguent cinq fois moins vite qu'un être humain normal, Leur cerveau çollectit 
leur permet de retenir cinq fois plus d'informations et de compter cinq fois plus vite. 
L'homme Collectif peut multiplier son pouvoir à l'infini pendant de brèves périodes, En se 
concentrant sur la puissance de milliers de ses concitoyens, il absorbe leur énergie psychi- 
que et la transforme en un effort physique extrême. Pendant quelques secondes, l'Homme 
Collectif peut égaler Hulk. Après un tel déploiement d'énergie, il S'évanouit pengant quel- 
ques secondes ou minutes selon la nature de l'effort fourni. L'Homme Colleclif peut aussi 
absorber le savoir et les connaissances de ses concitoyens. 


BA-BANIS 


GALAXIE D'ORIGINE: Vole lactée. 
SYSTEME: Ba (Draconis) 
PLANETE: Ba-Banis, 


HABITAT: 67% de la surface est re 
couverts d'eau, climat tempéré. 
GRAVITE: 95% de colle de ln Terre, 
ATMOSPHERE: densité de la terre 
1.05. Le rapport hydrogène/oxygéne 
est semblable. 


POPULATION: 82 millions d'habi- 
tants. 


DESCRIPTION PHYSIQUE 

- Type: humanoide. 

Yeux: deux yeux sur la tôte. 

- Dolgts: cing. 

- Ortell: cina 

- Taille moyenne: 1,75 m. 

- Couleur de peau: jaune clair, 

- Couleur des cheveux: jaune orangé. 


SIGNES PARTICULIERS: aucun. 


TYPE DE GOUVERNEMENT: dictatu- 
res militaires locales. 


NIVEAU DE TECHNOLOGIE: compa- 
rable à celui de la Terre, N'ont pas en- 
core accompli de voyages Interstel- 
laires. 


TRAITS CULTURELS: belliqueux, 
dogmatiques et religieux. 
PRINCIPAUX REPRESENTANTS DE 
LA RACE: Aucun nom connu. 
REMARQUES: Les Ba-Banis partict- 
paient à une guerre intor-planétaire à 
laquelle Dragon-lune a mis fin à l'aide 
de se pouvoirs psioniques. 
PREMIERE APPARITION: AVENGERS 
218. 


GALAXIE D'ORIGINE: inconnue 
SYSTEME: inconnu. 

PLANETE: connuo sous |e nom 
de "Mondo des Braod”. 

HABITAT: 12% de la surlace re- 
couverts d'eau. Climat tropical 
GRAVITE: 80% de celle de ln 
terre. 

ATMOSPHERE: denaité de la 
8 x 0,80 - Forte concentration en 
oxygène. 

POPULATION: inconnue. 
DESCRIPTION PHYSIQUE: 

- Type: insectoide, 

veux: deux. 

- Pattes: six pattes, les pattes 
avant servant de tentacules. 

- Couleur de peau: marron. 

= Taille moyenne: 2,45 m de long. 
SIGNES PARTICULIERS: Longue 
queue se terminant 
aiguillons, alles 

denis pointues, carapace. La 
Reine infecte les oeuts dans des 
êtres vivants, 

(TYPE DE GOUVERNEMENT: ma 


space” appelées Acanti comme 
vaisseaux spatiaux vivants, Tech 
nologie avancée en matière d'ar- 
mement. 

TRAITS CULTURELS: très primi- 
fs. Se nourris et procréer sont 
leurs seules préoccupations. 
PRINCIPAUX REPRÉSENTANTS 
DE LA RACE: Noire Mère-3-lous. 
Les autres sont identifiés par 
leurs fonctions. 

REMARQUES: Le monde des 
Brood est détruit dans les X-MEN 
165 mais il y a des Brood sur d'au 
tres planètes 

PREMIERE APPARITION: X-MEN 
165 (Album X-MEN 7). 


BADOONS 


(LES FRERES 
DE BADOON) 


GALAXIE D'ORIGINE: VOIE 
LACTEE. 

SYSTÈME: Lomora (Capella) 
PLANETE: Lollars. Les mâles 
‘nt émigré vers une autre étoile, 
Moord, non localisée. 

HABITAT: L'eau recouvre 84% 
do la surface. Le resta est consti- 
Iuté de marais semi-tropicaux. 
GRAVITE: 87% de celle de la 
‘Terre. 

ATMOSPHERE: densité de la 
Terre x 1.34. 

POPULATION: 40 millions sur 
chaque étoile. 

DESCRIPTION PHYSIQUE: 

= Type: humanoide-reptilien. 

2 VOLE OL 

: “quatre doigts palm 
 Onells: deux orteils paimés 

= Taille moyenne: 1,62 m. 
Couleur de peau: verte. 

! Couleur des cheveux. seules 
les femelles ont des cheveux. 
SIGNES PARTICULIER: 

‘goon ne s'accouple qu 

fois, Les femelles pondent des 
oeufs qui sont couvés dans le 
monde des mâles, 

TYPE DE GOUVERNEMENT: 
Monarchl. 

NIVEAU DE TECHNOLOGIE: 
Les Badoons ont développé leur 
technologie tardivement. Ils ont 
malnienant des vaisseaux In- 
férstolaires, 

TRAITS CULTURELS: Les mâ- 
les sont miltaristes alors que les 
femelles sont pacifistes et ont un 
haut niveau de culture. 
PRINCIPAUX REPRESENTANTS 
DE LA RACE: Le Frère Royal 
REMARQUES: Les Bagoons ont 
conquis la Terre en 3007 après 
JC. mais ll furent expuisés par 
Îes Gardiens dela Galaxie en 3015. 
PREMIERE APPARITION: SIL- 
VER SURFER 2. 


CENTAURIANS 


(LES CENTAURIENS) 


GALAXIE D'ORIGINE: Voie lactée. 
SYSTEME: Béta du Centaure 
PLANETE: Centaure IV. 
HABITAT: 69% de la surface re- 
couverte d'eau. Climat tempèré. 
GRAVITE: 102% de celle de la 
Torre. 
ATMOSPHERE: densité de la terre 
209. 
POPULATION: 100 millions d'hab 
tants. 
DESCRIPTION PHYSIQUE: 
= Type: humanoïde 
Yeux ceux 
 Dolgis: cina 
© Onell: cina 
Taille moyenne: 2.13 m (avec la 
nageoire dorsale) 

uleur de la peau: bleue 
© Couleur des ‘cheveux: ils sont 
chauves 


SIGNES PARTICULIERS: les adul- 
tes ont u joire rouge 
dans 16“ Mains contauriens 


ont des ualents psychiques rudimen- 
taires. 
(TYPE-DE GOUVERNEMENT: tribal. 
NIVEAU DE TECHNOLOGIE: pri- 
mit. ll utilisent des arcs et des 
flèches. 
TRAITS CULTURELS: culte des 
ments, Cultura semblable à cel 
le des Indiens d'Amérique. 
PRINCIPAUX REPRESENTANTS 
DE LA RACE: Yondu, membre des 
Gardiens de la Galaxie et le seul 
survivant de l'invasion Badoon. 
REMARQUES: Contactés par la 
Terre en 2960 dans un futur 
paralèle. 
PREMIERE APPARITION:MARVEL 
SUPER-HEROES 18. 


CENTURII 


GALAXIE D'ORIGINE: Voie Lactée. 
SYSTEME: Centaure. 
PLANETE: Centur-8. 


HABITAT: 71% ce la surface recou- 
ven d'eau, Climat tempéré. 
GRAVITE: 0,80 celle de la Terre. 
ATMOSPHERE: 0,90 celle de la Terre. 
POPULATION: 400.000 habitants 
avant sa conquête, 

DESCRIPTION PHYSIQUE: 

- Type: humanoide 

- Yeux: deux 

- Dolgts: cina 

- Oeil: cinq 

- Taille moyenne: 1,67 m 

- Couleur de peau: jaune ciair 

- Cheveux jaunes 

SIGNES PARTICULIERS: aucun. 
(TYPE DE GOUVERNEMENT: cémo- 
cratie. 

NIVEAU DE TECHNOLOGIE: compa- 
rable 4 celui de la Terre. Pas de voya- 
965 intrstellaires. Armes légères. 


TRAITS CULTURELS: en majorité, 
Piilosophes et artisans. 


PRINCIPAUX REPRESENTANTS DE 
LA RACE: Gormok, ancien Président 
du Conseil 


REMARQUES: Le vaisseau-pirat 
“L'Oissau de Proie”, gouverné par la 
Gargoulll grise. a conquis Centur-8 
et là population fut vendue comme 
esclaves. 


PREMIERE APPARITION: THOR 258. 


CHR'YLITES 


GALAXIE D'ORIGINE: Sni'Ar. SIGNES PARTICULIERS: lours 


SYSTEME: CnrYil Éd prit 
: font ressembler à des hélicopto 

PLANETE: ChrYialise. res. Ils ont de grande pouvoirs 

HABITAT: 50% de la surlace con-  empalhiques, 

Situé d'eau. TYPE DE GOUVERNEMENT: ma- 


triarcat bénévole. 
NIVEAU DE TECHNOLOGIE: nul 
car les ChrVlitos ne pouvent pas 
manipuler les out. 

TRAITS CULTURELS: leurs 1a- 
lents psychiques font d'eux les 
méilleurs diplomates et médecins 
de l'Empire Shi-Ar. 

PRINCIPAUX REPRESENTANTS. 


GRAVITE: 1,2 cells de la Terre. 
ATMOSPHERE: 14 celle de la 
‘Torre. Hauto teneur en oxygène. 
POPULATION: 3,7 millions d' 
bitants. 

DESCRIPTION PHYSIQUE: 

- Type: Insectoido 

- Yaux: deux yeux rouges 


CIEGRIMITES 


GALAXIE D'ORIGINE: Voie lactée. 


SYSTÈME: Omacron (Hercule pour 
la Torre). 

PLANETE: Ciegrim-7, “La Piantié 
du Distilsteur. 

HABITAT: 89% de la surface recou- 
verte d'eau. Atmosphère très humide. 
GRAVITE: 1.4 celle de la Terre. 
ATMOSPHERE: 1.5 colle de la Terre, 
35% d'oxygéne. 7% d'alcool. 
POPULATION: 47 billons d'hab 
tants. 

DESCRIPTION PHYSIQUE: 

= Type: géstéropades non-amphi- 
blens 


= Taille moyenne: 1,22 m 
Couleur de peau verte 

- Couleur des cheveux pas de 
cheveux 


SIGNES PARTICULIERS: is sont 
porits à cause de la gravité importan- 
fe de leur planète. Leur corps 881 
protégé par une coquille sembable à 
Colle Ges escargots. 
TYPE DE GOUVERNEMENT: dé- 
mocratie et ibre entreprise. 
NIVEAU DE TECHNOLOGIE: in- 
croyablement avancé dans lo do. 
maine dela distillation seulement. [ls 
‘ont acheté des vaisseaux spallaux à 
d'autres planètes. 
TRAITS CULTURELS: capitalistes 
et hédonistes. 
PRINCIPAUX REPRESENTANTS DE 
LA RACE: Piel, le magistrat. 
REMARQUES: Les Ciegrimites sont 
connus dans la galaxie toute entière. 
pour les liqueurs exctiques qu'ils 
Gistllent 
PREMIERE APPARITION: HERCU- 
4 


Ÿ Doisuteueur 
Ÿ Gris aucun DE LA RAGE: “Simky. médes 
nsc in des Frères ces Elo 
1 Goulaur de peur verts PREMIERE APPARITION: MEN 
Z Geveux: pas de cheveux 15 
COTATIS GALAXIE D'ORIGINE: Gaiaie Kros. 
SYSTEME: Poma 
PLANETE: Hal, le planôte des Kioes. 
HABITAT: 68% do surface couverte 
4 


GRAVITE: 1.76 celle de la Terre. 

ATMOSPHERE: 1.6 colle de la Terre. 

25% d'oxygène. 

POPULATION: aucun_ habitant sur 
mais quelquos Cotatis habitent 

mondes connus des Kroes, no 

tammont la Torro. 

DESCRIPTION PHYSIQUE: 

- Type: plantes semi-humanoïdes 

= Yeux: deux yeux noirs 

= Dolgts: aucun 

= Ortels: aucun 

Taille moyenne: 2,32 m 

— Couleur de peau: vero 

- Couleur des cheveux. pas do che- 

veux 

SIGNES PARTICULIERS: intelligents, 

capables de communiquer télépathi 

‘quement entre eux ou avec des Kroes 

et des humains ontrainés. Ils ont be- 

soin d'eau, de soleil et do Lerro pour 

survivre. Is ne peuvent pas bouger. 

TYPE DE GOUVERNEMENT: aucun || 


NIVEAU DE TECHNOLOGIE: amour 
‘dk 8 paix ot de la boauté, 


PRINCIPAUX REPRESENTANTS DE 
LA RACE: aucun. Les Gotatis n'ont 
probablement pas de noms paru 
iers, 


REMARQUES: Les prtres Kreos pa- 
cifistes de Pama ont transplanté les 


Gotalis dans tous les mondes habités 
de leur connaissance. 


PREMIERE APPARITION: AVENGERS 


N otre corps est constitué de cellu- 
les spécialisées: cellules muscu- 
laires, osseuses, épidermiques, ner- 
veuses et bien d'autres encore. Cha- 
cune de ces cellules est le siège 
d'une intense activité. Elles absor- 
bent la nourriture, grandissent et se 
scindent en deux nouvelles cellules 
identiques à la première qui se re- 
produisent à leur tour. 

Les cellules sont si petites qu'elles 
ne sont visibles qu'au microscope 
mais elles sont innombrables. Un mil- 
lion de cellules osseuses se divisent 
pour en donner deux millions qui à 
leur tour se séparent en deu 


C'est ce phénomène qui permet la 
croissance du corps humain. Les cel- 
lules épidermiques se multiplient 
pour le recouvrir, les muscles, les 
veines et les os grandissent selon le 
même processus. 

La croissance est particulièrement 
rapide pendant les deux premières 
années de la vie, vers six-sept ans et 
vers douze-treize ans. Elle est condi- 
tionnée par les substances chimi- 
ques sécrétées par les glandes en 
particulier l'hypophyse et la thyroïde. 
Ce sont ces glandes qui provoquent 
la prolifération des cellules. Vers l'à- 
ge de vingt ans, le programme chan- 


FAIT-IL POUR GRANDIR ? 


ge. Leur activité se ralentit et elles se 
contentent de veiller au remplace- 
ment des cellules qui meurent. 

Vous avez observé que vos ongles 
et vos cheveux poussaient et qu’il fal- 
lait régulièrement les couper. Dans le 
cas de l'ongle ce n'est pas la partie 
supérieure qui pousse car elle est 
inerte. La partie vivante et active, ap- 
pelée matrice, se cache sous la peau. 

En l'analysant au microscope, on 
remarque qu'elle se compose d’un 
grand nombre de cellules très pro- 
ches les unes des autres. Chaque cel- 
lule s'alimente par les petits vais- 
seaux sanguins des doigts. Après un 
certain temps, elle se divise en deux 
nouvelles cellules identiques, qui à 
leur tour se nourrissent, grandissent 
et se partagent. Ainsi, une seule cel- 
lule en donne quatre, et ces quatre 
cellules ont besoin de place, elles 


Pour sauver Angel et 
LES X-MEN, 
Tornade défie Callisto 


LA REINE DES 
MORLOCKS, 


les mutants qui cachent 
leur monstruosité dans 
les égoûts de New-York ! 
Un magnifique album 
de Chris Claremont et Paul Smith 
qui marque l'arrivée de 


MALICIA ! 


poussent donc les plus anciennes qui 
constituent la partie visible de l'ongle. 

Ces vieilles cellules meurent et 
d'autres continuent à s'élaborer sous 
la peau. Lorsque les cellules appa- 
raissent à l'extérieur, elles sont blan- 
ches et forment une lunule à l'extré- 
mité inférieure de l'ongle. Ensuite, el- 
les deviennent transparentes et lais- 
sent apparaître la couleur rose du 
doigt qu'elles recouvrent. 

Les griffes des chats, des chiens et 
de bien d'autres animaux, les sabots 
des chevaux et des vaches consti- 
tuent les ongles des animaux. Ils leur 
sont indispensables. || est donc né- 
cessaire pour eux qu'ils se rempla- 
cent d'eux-mêmes s'ils sont usés ou 
cassés. 


© 1982 by Zuidnederlandse Uitgeverij N.V. 
Extrait du livre “Sais-tu déjà? paru chez 
les’ Editions Chantecler, France. 
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NOVA 105: Enrichie d'un cinquième membre, Frankie Raye, 
autre Torche humaine, l'équipe des FANTASTIQUES va vivre 
une aventure hallucinante au pays de la Tante Pétunié de la 
Chose où plusieurs personnes sont mortes de peur, Coup de 
théâtre dans l'affaire Dewolft: le Rédempteur, suspect n° 1,que 
l'on croit avoir arrêté, court toujours et s'attaque à J.J. Jameson, 
mais L'ARAIGNEE arrive trop tard. Comment arrêter le machia- 
vélique Montjoie, qui tient ses pouvoirs du Beyonder? En utill- 
sant une centrale nucléaire grâce à lingéniosité d'IRON-MAN ! 


OMBRAX-SAGA 248: Le champ-zéro, la barrière invisible... qui 
86 cache derrière cette terrible menace? Du pain sur la planche 
pour LES VENGEURS! THOR découvre que c'est Odin, son pé- 
re, qui a provoqué la bataille qui risque de conduire à l'anéantis- 
sement de son monde. De retour sur terre, le voilà mystifié par 
Hypérion, hef de l'Escadron Sinistre. 


SPIDEY 81: Les deux Alphas et Tom Pouce enlevés par la Mafia 
qui veut exploiter leurs pouvoirs. Mais Reagan demande à 
PHOTONIK de les retrouver, Le roman d'amour du siècle entre 
le Beyonder de GUERRES SECRETES et Alison Blair alias 
Dazzler! Grande joie pour les héros de PUISSANCE 4 qui, grâce 
à Kofi, leur cousin kymellian, retrouvent enfin Vendredi et pour 
Franklin Richards, fils de M. Fantastic et de l'Invisible, qui fait 
désormais partie de l'équipe. 


STRANGE 202: Les X-MEN et la DIVISION ALPHA réunis pour 


M ALBUMS DES FANTASTIQUES 
—— LE RETOUR DU PRINCE DES MERS (12 F) 
— DUO DIABOLIQUE (12F) 

— LE MAITRE DES MALEFICES (12 F) 
L'IMPOSTURE DE FATALIS (12 F) 

-— PRISONNIERS DU PRINCE DES MERS (12 F) 
| LE MICRO-MONDE DE FATALIS (12 F) 
| LE PHARAON DU FUTUR (15 F) 
| LE MAITRE DE LA HAINE (15 F) 
| L'ENFANT TERRIBLE (15 F) 
|— LA MACHINATION DE FATALIS (15 F) 

/— LE SPHINX ET LES INHUMAINS (15 F) 
M — L'ENFANT ET LES SORTILEGES (18 F) 
4 S OS ATLANTIS (18F) 
L— LES VISITEURS DE L'ESPACE (18 F) 
— L'HÉRITAGE MAUDIT (18 F) 
— LA BATAILLE DU BAXTER BUILDING (18 F) 


{ALBUMS DE L'ARAIGNEE 
— DOCTEUR OCTOPUS (12 F) 
— L'INFERNAL EQUINOX (12 F) 
— L'ARAIGNEE AUX J.O. D'HIVER (12 F) 
— LA FOLIE DE L'ARAIGNEE (12 F) 
LES TENTAGULES ENSORCELES (12 F) 
— SUPERMAN ET SPIDER-MAN (12 F) 
— L'ARAIGNEE ET LE ROBOT (15 F) 
— STEGRON (15 F) 
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CORERROREE 


FRAIS D'ENVOI: 1 all 
Prix des albums commande 
lAdressez ce bon et votre paiement à: EDITIONS LUG, 6 rue Eï 

LYON. Veuillez ne pas payer par timbres, ne pas envoyer d'espèces et régler albums et abonnements séparément. 
Ecrivez lisiblement votre nom et votre adresse pour que nous puissions expédier votre commande. Merci. 


uns aventure exceptionelle dans un paradis étrange où une 
fontaine magique les guérit de tous leurs maux. Un fantastique 
épisode signé Chris Claremont et Paul Smith, Dure journée pour 
L'ARAIGNEE pris entre un gosse qui se prend pour un supervi- 

et un vieillard bien vivant mais juridiquement mort et qui va 
être chassé de l'hôpital. Nouveau drame pour DAREDEVIL: i n'a 
pas voulu entendre l'appel désespéré que lui a lancé Heather 
Glenn, la femme qu'il a jadis aimée, et maintenant il est trop tard, 
Heather sst mortel Et un superbe poster avec deux couvertures 
originales au dos! 


TITANS 83: Une étonnante aventure des hérôs de LA GUERRE 
DES ETOILES sur la planète du peuple Chat déchirée par la 
guerre civils. EPSILON finit par avouer à son père qu'il tente de 
fuir Eden pour aller à la recherche de sa mère dont le Maître du 
Pa lui révêle alors l'identité. Le futur enfant de LA VISION et de 
LA SORCIERE ROUGE menacé par le sorcier Samhain qui veut 
58 réincamer en lui pour rejoindre le royaume des vivants. 


LE REINE DES MORLOCKS (Album X-MEN 8): Avec les X- 
MEN, partis à la recherche d'Angel, découvrez le monde terri- 
fiant et fascinant des Morlocks, des mutants qui cachent leur 
laideur dans les égouts de New York et Callisto, leur reine, que 
Tornade va détrôner à l'issue d'un combat singulier. Un superbe 
album signé Chris Claremont et Paul Smith, qui marque l'entrée 
de Malicia chez les X-Men. 


LA PROIE DU VAUTOUR (Album Araignée 28) est toujours en 
vente. TOUS NOS JOURNAUX ET ALBUMS SONT EN VENTE 
EXCLUSIVEMENT DANS LES KIOSQUES, MAISONS DE LA 
PRESSE ET MARCHANDS DE JOURNAUX. 


— ECHEC AU STRATEGE (15 F) 

— LA REINE DES SORCIERS (15 F) 

— LA FUREUR DU RHINO (15 F) 

— LA VEUVE ET LE SAMOURAI (18 F) 

— LA PROIE DU CHASSEUR (18 F) 

— MISSION SECRETE (18F) _* 

— LA FIN DE L'ARAIGNEE (18 F) 

— LE CRISTAL MAGIQUE (18 F) 

— LE TRIOMPHE DU DOCTEUR OCTOPUS (18 F) 


ALBUMS X-MEN 

— AU ROYAUME DE KA-ZAR (18 F) 

— LES X-MEN ET LES JEUNES TITANS (18 F) 
— BELASCO (18 F) 


ALBUMS TOP B.D. 

— DARK CRYSTAL (15 F) 

— LE RETOUR DU JEDI (18 F) 

— LES NOUVEAUX MUTANTS (18 F) 
— LES JUSTICIERS DU FUTUR (18 F) 
— 2010 (16 F) 

— SUPER-BOXEURS (18 F) 


RECITS COMPLETS MARVEL 

— LE TOURNOI DES CHAMPIONS (15 F) 

— OEIL DE FAUCON (15 F) 

— LES X-MEN ET LES MICRONAUTES (15 F) 
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F-2 alb.: 10 F-3 à 4 alb.: 14 F-5 à 10 alb.: 20 F - Plus de 10 alb.: envoi gratuit. 
Frais d'envoi 
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UN GRAND SECRET 
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En partant de la case marquée d'un soleil, aller d'une case à l'autre, dans tous 
les sens, sans jamais sauter de case. Toutes les lettres doivent être utilisées et 
chaque lettre ne sert qu'une fois. 

Vous découvrirez une citation de Mark Twain sur les femmes. Vous pouvez 
vous aider de la grille B en y plaçant les lettres qui se trouvent dans les cases 
portant le même numéro. 
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“ENERGIE CHOC: 
LA | 


MGEOTHERMIE" 


D'°21 la nature.:"C'est un rêve de l'homme, un rêve 
un peu.présomptueux auquel certaines catastrophes telles 
que les tremblements de terre, les ouragans, les inondations 
apportent.un cinglant démenti. Mais à défaut de maîtriser la 
nature; lhomme parvient tout de même à composer avec elle, 
à utiliser au moins en partie l'énergie qu’elle libère. 


UTILISER LA CHALEUR 
DE LA TERRE... 


Un personnage en vue déclarait: 
“Nous dansons sur Un volcan!” allusion à 
une situation politique particulière... qui 
correspond à une certaine réalité. En ef- 
fet, nous vivons sur un volcan. Nous sa- 
vons que notre sphère brûle d’un feu in- 
térieur dont on pourrait dire que les vol- 
cans sont les “cheminées” dangereuses. 
Et l'idée d'utiliser les sources de chaleur 
de notre propre planète est venue très 
tôt à l'homme. Les Romains, par exem- 
ple, créèrent des “thermes”, bains pu- 
blics dont certains employaient de l'eau 
chaude naturelle. 

Mais la géothermie, c'est-à-dire l'étude 
de la chaleur interne de la terre sous ses 
diverses manifestations constitue une 
science qui n'a pas atteint son plein dé- 
veloppement. Si, dans plusieurs pays, 
des expériences se sont révélées assez 
concluantes pour que naisse une in- 
dustrie très réglementée, ailleurs on 
procède à des tests encore inédits. 

C'est ainsi que dans le Gers, en France 
on va effectuer un essai géothermique 
très intéressant. On va installer trente 
hectares de serres chauffées par de l’eau 
puisée à 1.600 mètres et qui arrivera en 
surface à une température de 60°. Une 
fois refroidie, elle servira à l'arrosage des 
plantes. Elle sera ensuite rejetée dans 
une rivière voisine. Ou bien on la réinjec- 
tera dans la nappe d'origine. Ce qui pro- 


A Myvainssvelt on installe cons- 
famment de nouveaux équipements 
permettant d'utiliser les sources 
d'eau chaude et la vapeur des gey- 
sers. 


Station de transformation et de dis- 
tribution de l'eau chaude naturelle 
desservant la ville de Reykjavik. 


15 
voquera le forage d'un second puits de 
1.600 mètres. 


POUR CHAUFFER 
NOS APPARTEMENTS 


D'autres projets français sont à l'étude 
qui, eux, permettront le chauffage, tou- 
jours par géothermie, de plusieurs mil- 
liers de logements dans deux régions 
industrielles. 

On peut également signaler que, à l'in- 
star des Romains, on a créé dans plu- 
sieurs pays des bains ou des piscines 
chauffés naturellement, dans la banlieue 
de Toulouse notamment. 

En Italie du Sud, dans la région de 
Larderello, les jaillissements d'eau bouil- 
lante sont exploités de deux façons: d'u- 
ne part, des installations spéciales en re- 
tirent les produits chimiques qu'ils con- 
tiennent; d'autre part, la vapeur est 
envoyée et utilisée dans des centrales 
produisant de l'électricité. 

Dans certains pays comme les Etats- 
Unis, la Nouvelle-Zélande et l'Islande, 
les forages sont inutiles car l'eau jaillit 
naturellement sous forme de geysers. 


COMME L'EAU D'UNE MARMITE 


Pour expliquer, très schématiquement, 
le principe des geysers il faut tout sim- 
plement penser à l'eau qui, lorsqu'elle se 
met à bouillir dans une marmite, en sou- 
lève le couvercle. Une nappe d'eau dont 


Recherches effectuées en Islande pour trouver de nou- 


velles sources d'eau chaude. 


la température augmente atteint une 
pression telle qu'elle finit par se libérer 
sous forme de vapeur à la surface de la 
terre si elle ne se situe pas à une profon- 
deur très importante. 

Il se produit alors une décompression 
momentanée qui interrompt le jaillisse- 
ment pendant un certain temps. 


LES GEYSERS, SOURCES 
NATURELLES D'EAU CHAUDE 


Pays disposant de diverses sources 
d'énergie, les Etats-Unis n'ont pas enco- 
re réellement cherché à exploiter les 
geysers qui se trouvent presque tous 
dans le parc naturel et protégé de Yel- 
lowstone. Ils sont au nombre de 84, les 
plus beaux étant la “Ruche d'abeille” qui 
atteint 70 mètres de hauteur, le “Géant” 
qui monte à 60 mètres et le “Vieux fidèle” 
qui lance toutes les 65 minutes ses jets 
multiples et désordonnés. 

En Islande où les geysers sont plus 
nombreux, plus dispersés aussi, on a ac- 


caparé au mieux l'énergie qu'ils dispen- 
sent. Ainsi, la capitale, Reykjavik, est en- 
tièrement chauffée avec l'eau de quel- 
ques-unes des 800 sources chaudes du 
pays. Cinq autres agglomérations se 
trouvent dans le même cas. 

Est-ce à dire que les Islandajs utilisent 
au maximum l'énergie géothermique de 
leur pays? Non. Eux-mêmes reconnais- 
sent qu'il reste encore beaucoup à faire. 
Dans le Snaefellsnes, par exemple, on 
ne capte pas encore le gaz carbonique 
contenu dans les sources de la région. Il 
en est de même pour celles qui jaillissent 
des laves du volcan Hekla dont la derniè- 
re éruption remonte à 1970. 


ET MAINTENANT... 
LES VOLCANS 


Les premières expériences islandaises 
de géothermie remontent à 1925. Elle se 
poursuivent régulièrement et on pense 
qu'un jour on pourra prospecter sérieu- 
sement les immenses territoires (11.800 
km?) couverts par les glaciers. Eux aussi 
devront reculer sous l'action des eaux 
chaudes. 

Jusqu'ici on s'est surtout intéressé aux 
nappes souterraines mais maintenant on 
se tourne aussi vers la vulcanologie ou 
étude des volcans, afin d'utiliser cette 
énergie géothermique qui a toujours été 
négligée. 

Un autre réservoir d'énergie est consti- 
tué par les roches chaudes qui se trou- 
vent sous la surface de la Terre à 3000 m 
de profondeur. En atteignant cette cou- 
che et en injectant sous pression de l'eau 
froide, on récupèrerait de la vapeur pour 
produire de l'électricité. Des stations ex- 
périmentales ont été installées aux Etats- 
Unis, en Europe et en particulier en 
France, dans l'Allier. S'il parvient à ses 
fins, l'homme aura franchi une nouvelle 
étape dans la maîtrise des forces qui 
l'environnent. 
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LA TRAVERSE LA MANCHE AU RITUME DE PE Cours 
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FURGUSON : l'écossais qui vendit la liberté - 1925 


LE TITRE DE MEILLEUR FRÉDÉRIC BARTHOLDI ALEA ÊTÉ INAUGUREE EN 1886 . 
VENDEUR DU MONDE POSÉE SUR UN SOGLE DE GRANT 
REVIENT SANS CONTESTE + £T BÉTON, ELLE DOMINE L'OCÉAN 
À L'ÉCOSSAIS ARTHUR, DE 93m ET ACCUEILLE DES MIL- 
FURGUSON QUI, EM 1925, LIERS DE VISITEURS DANS LES 
ACÉDÉ "A UN MILUIRR = GALERIES PANORAMIQUES DE 
DAIRE AUSTRALIEN LA D, SA TÊTE ET DE SON FLAMBEAU. 
STATUE DE LA LIBERTÉ à l 4 
DU PORT DE NEW-YORK 4 
::: POUR 100 000 001 = 
LARS. UN FAMEUX PRIX 
POUR... UN CADEAU. 
CAR CETTE SATUE 
AT. ÊTÉ OFFERTE PAR 
LA FRANCE POUR CELE- 
BRER LA NAISSANCE. 
DÉS ÉTATS-UNIS. DES 
NÉE ET EXÉCUTÉE PAR LE 
CU PTEUR AUSAIEN 
RÉDERIC BARTHOLDI, 
ELLE POSSÈDE UNE AR- 
MATURE DE METAL DE 
46 m RECOUVERTE DE 
PLAQUES DE SUIVRE 
QUES À GUSTAVE 
22-28 


DARWIN : l'explorateur - 1831 


PREMIER À SOUTENIR LA “THÉORIE SUR L'ORIGINE ET L'ÉVOLUTION DES AU COURS DE CES VOYAGES, L EUT TOUT LE LOISIR 
ESPÉCES 1RS LE NATURALISTE BRITANNIQUE CHARS PARMER EUT DE REMCONTRER ÊT ETUDIER 1ES INDIGÉNES DE, 


AUSSI UN HARO! NAVIGATEUR. LL PARTICIPA, ABS SUR LE À CES RÉGIONS, NOTAMMENT LES FUEGIÈNS (TÉRRE 
N BEAGLE* AUX EXPEDITIONS MARITIMES DÜ CAPITAINE ANGLRIS ROBERT DE FEU) ÊT ACCUMULA LES RENSEIGNEMENTS 

ATZROY LE LONG DES COTES DE PATRGOWIE, DU CHILI, DU PEROU... QUI LUI PERMIRENT D'ASSEOIR SA THÉORIE. 
AVANT DÉ SITUER SCIENTIFIQUEMENT DES ILES DU PACIFIQUES . 


CHRRLES 


ROBERT FITEROY DARWIN 
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ARION - sauvé par un dauphin - (700) 


LE POËTE GREC ARION \ | % JL FUT SECOURY PAR UN DAUPHIN(CHARMÉ PAR 
ÉSTHISTORIQUEMENT, / LE SON) DE SA LYREJAUQUEL IL SAGRIPPA ET QUI 
LE 1 HOMME À DEVOIR LE RAMENA, AU RNAGE. 

LA VIE À'UN DAUPHIN L 

CELA SES PASSE SELON 

DOTE, 7 SIÈCLES 

AVANT JESUS “CHRIST, 

EN MEDITÉRRANEE. 

ARION, INVENTEUR DU 

VOITAYRAMBEN FORME 

POËTIQUE, D'OÙ SORTIT. 

LA TRAGEDIE GRECQUE, 
AVAIT AMASSE, AU 


COURS, D'UN VOYAGE 
EN SIÈLE UNE PETITE 
FORTUNE EN DECLA - 
MANT DES POÈMES EN 
S'ACCOMPAGNANT A' 
LA LYRE. AU RETOUL 
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QUEN 1954, BRÛLA AU 
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DECORATIONS 
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Les aventures inédites de THOR et des VENGEURS se poursuivent 
chaque mois dans Ombrax-SAGA ! 
MACHINE-MAN renaît dans un Récit Complet Marvel de 96 pages ! 


Les deux plus formidables 
équipes de super-héros réunies 


dans une grande aventure ! 
LES FANTASTIQUES 
et LES VENGEURS 


face à Annihilus ! 
Fin de la bataille d'Asgard 


et retour sur Terre de 


THOR 


mystifié par Hypérion, 


le chef de 
L'ESCADRON SINISTRE ! 


2020! 
Récupéré dans une décharge 
par les Pilleurs du Clair de Lune, 


MACHINE-MAN 
renaît à la vie et 
s'allie avec eux dans 
leur combat pour 
la liberté et contre 


IRON-MAN 
du futur! 
Un chef-d'oeuvre dessiné 
par un grand de la B.D.: 
BARRY WINDSOR-SMITH ! 


déve UNE AVENTURE 0€ ['ARAJENÉE 
LA PROÏIE DU 


